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ABSTRACT

Along with the development of the times, the world is increasingly vociferous in life,
especially in the field of technology, where many people use or many are already
dependent on this technology, even work and education have been done with
technology, especially in the current covid 19 pandemic conditions all workers,
schools and even lectures are done by using online or remotely. The process of
teaching and learning that should be done face-to-face must be diverted with online
systems or distance learning, and where the tools used for the continuity of teaching
and learning activities are smartphones, leptop and other communication tools that
can be used for distance learning or online. Learning during the current pandemic
uses many applications and uses smartphones to carry out learning activities carried
out where learning activities are carried out to help students in lessons in the
classroom.
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ABSTRAK

Seiring berkembangnya zaman,dunia semakin gencar akan kehidupan terutama
dalam bidang teknologi,dimana manusia banyak yang menggunakan atau banyak
yang sudah ketergantungan dengan teknologi ini,bahkan pekerjaan dan juga
pendidikan sudah dilakukan dengan teknologi,apalagi dalam kondisi pandemi covid
19 saat ini semua pekerjaa,sekolah bahkan perkuliahan dilakukan dengan
menggunalkan daring atau jarak jauh. Proses belajar mengajar yang seharusnya
dilakukan dengan tatap muka harus dialihkan dengan sistem daring atau
pembelajaran jarak jauh,dan dimana alat yang digunakan untuk kelangsungan
kegiatan belajar mengajar adalah smartphone,leptop dan alat komunikasi lainnya
yang bisa digunakan untuk pembelajaran jarak jauh atau daring. Pembelajaran pada
masa pandemi saat ini banyak menggunkan aplikasi dan memanfaatkan smartphone
untuk melaksanakan kegiatan pembelajaran yang dilakukan dimana kegiatan
pembelajaran yang dilakukan ini mampu membantu siswa dalam pelajaran didalam
kelas.

Kata Kunci: Pembelajaran, Media, pandemic.
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PENDAHULUAN

Setiap anak memerlukan media pembelajaran khusus untuk mempermudah mereka untuk
belajar. Apalagi anak pada usia dasar, mereka cenderung ber imajinasi dengan dunia mereka
sendiri dan tidak bisa monoton (Hariawan, 2020). Setiap anak memerlukan cara khusus untuk
belajar, tak hanya belajar dalam bidang tertentu, bagi anak usia sekolah juga di butuhkan belajar
keterampilan motoric (Ngerti et al., 2020). Dalam pembelajaran online ini di butuhkan ke kreatifan
guru untuk mrnciptakan media yang mudah di pahami oleh siswa (Nurseto, 2012). Setiap anak
memiliki caranya sendiri dalam mempermudah pemahaman belajarnya, dan setiap anak juga
memiliki cara kerja otak yang berbeda(Khairunisa Rani et al., 2018), Dan pada saat pandemic ini,
sangat di butuhkan peran orang di sekitar dalam menjalankan proses pembelajaran (Yuanta, 2020).

Di dalam pembelajaran online ini juga di perlukan peran dari pemerintah agar terciptanya
pembelajaran yang sesuai dengan pencapaian yang di tuntut oleh kurikulum (Heningtyas, 2014).
Dalam pembelajaran online ini juga di perlukan peran orang tua sebagai pendukung keberhasilan
dari pembelajaran daring ini, hal ini di karenakan setiap anak selalu berinteraksi dengan orang
tuanya yang menyebabkan anak tersebut lebih dekat secara psikologi dengan orang tua nya
(Cahyati & Kusumah, 2020). Banyak factor yang mendukung keberhasilan seorang anak dalam
pembelajaran online, salah satu factor keberhasilanya yaitu adanya media-media yang mendukung
pemahaman siswa dalam pembelajaran (Yuanta, 2020). Dalam beberapa kasus, anak cenderung
lebih suka ber main dari pada terpaku pada satu media pembelajaran (Arifin, 2020). Seorang anak
akan merasa senang apabila dalam pembelajaran itu di libatkan sesuatu yang mereka senangi. Dan
apabila anak tersebut di paparkan media pembelajaran yang sesuai dengan keadaan pola fikir
mereka, maka dalam proses pembelajaran online mereka akan merasa sangat happy (Kadir, 2013).
Dalam kehidupan sehari-hari, tak semua cara fikir orang bisa di samakan, begituu pula dengan cara
belajar seseorang, ada yang cenderung dengan visual ataupun dengan audiovisual, atau
audio(Purnawati et al., 2019).

Dalam masa pandemic ini, sangat di perlukan peran pemerintah dalam men sosialisasikan
penggunaan media pembelajaran yang bersifat interaktif (Heningtyas, 2014). Dalam proses
pembelajaran daring ini, siswa juga terkendala dengan jaringan di Indonesia yang tidak merata
(Yudi Firmansyah & Fani Kardina, 2020). Dalam kendala jaringan ini, di harapkan adanya solusi
dari pemerintah, agar dapat tercapainya pembelajaran jarak jauh ini. Untuk membuat media
pembelajara yang bisa di pakai dalam pembelajaran online, bisa di gunakan salah satu aplikasi,
yaitu aplikasi kine master (Murti, 2020). Dalam aplikasi ini, kita bisa membuatkan animasi yang
mendukung pembelajaran jarak jauh. Dalam pembelajaran online ini juga di butuhkan peran orang
tua, orang tua juga berperan sebagai fasilitator utama seorang anak dalam pembelajaran online
(Lailiyatul Iftitah & Faridhatul Anawaty, 2020).
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Kondisi seorang anak dalam proses belajar juga berbeda-beda, ada beberapa anak yang
sangat lambat dalam memahami pelajaran. Anak yang lambat dalam memahami pelajaran ini
bukan karna dia malas, akan tetapi memang bawaan dari otak anak tersebut dalam memahami
sesuatu harus di jelaskan secara ber ulang-ulang (Ulva & Amalia, 2020). Dalam aplikasi kine
master ini, kita di mudahkan dalam membuat fitur animasi. Yang mana dalam aplikasi ini kita di
mudahkan membuat fitur pembelajaran yang di butuhkan oleh siswa(Sukarini & Manuaba, 2021).
Secara psikologi, anak usia sekolah tidak dapat belajar secara monoton dan terpaku, mereka
cenderung belajar dengan cara bermain dan guru dalam pembelajaran online ini di tuntut harus bisa
menyediakan media pembelajaran yang sesuai dengan kompetensi dasar, namun siswa merasa tidak
di bebani. Karena jika siswa merasa terbebani, maka mereka akan cenderung malas untuk belajar
(Dermawan, 2018)

Dalam pembelajaran online ini juga di butuhkan jaringan yang memadai untuk membantu
siswa dalam mengakses media pembelajaran (Arifin, 2020). Seorang anak yang lebih mudah
mendapatkan akses jaringan internet, mereka cenderung lebih mudah dalam mengakses
pembelajaran online (Setemen, 2010). Dalam pembelajaran online ini juga banyak kendala yang di
dapatkan, salah satu nya kurangnya minat siswa dalam belajar(Handayani, 2020). Di setiap daerah,
mereka mengalami kendala yang berbeda-beda, ada yang terkendala dengan siswa nya sendiri.
Yang mana siswa nya tidak memiliki minat belajar online(Arifin, 2020). Hal ini sangat
memerlukan peran utama sebagai orang yang paling dekat dengan siswa (Chandra et al.,
2021).Dalam pembelajaran online ini juga perlu dukungan dari masyarakat untuk menerima
anaknya sekolah online (Pujiasih, 2020).. Dalam semua kondisi ini kita perlu putar otak untuk
menciptakan suasana belajar yang kondusif(Hariawan, 2020).

Banyak media pembelajaran yang bisa kita buat dari aplikasi online maupun ofline(Murti,
2020). Dalam segi ekonomi, orang tua juga terkendala dengan pengadaan smartphone dan
laptop(Sari et al., 2017) dalam pembelajaran ini yang mana media utamanya adalah teknologi dan
jaringan(Suud, 2017). Siswa di tuntut untuk terampil dalam menggunakan aplikasi online sebagai
alat pembantu belajar(Agarina et al., 2021). Dalam hal ini, siswa perilu di latih dan di berikan
pemahaman khusus tentang penggunaan aplikasi tersebut(Rifgiyati, Lusi Andriyani, Arief
Fitrijantio, 2020). Di dalam hal ini, perlu adanya singkronisasi antara orang tua, guru, dan
murid(Purwanti, 2016). Dalam pembelajaran online ini juga di perlukan pemahaman moral kepada
siswa tersebut(Rezieka, 2019). Di dalam diri setiap anak, mereka memiliki kebutuhanya masing-
masing dalam pembelajaran online(Ratrie Desningrum, 2007). Ada anak yang mudah menangkap
pelajaran, da nada yang sedikit lambat(Khairunisa Rani et al., 2018). Anak juga memiiki berbagai
karakter(Primasari & Supena, 2020). Dalam hal ini semua hal yang berhubungan dengan

pendidikan perlu berjalan dengan singkron (Wahyono et al., 2020). Hal ini juga memberikan
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dampak positif bagi perkembangan teknologi di indonesia(Wahyono et al., 2020). Bukan hanya
bagi siswa, pada masa pandemic ini juga membuat guru di tuntut untuk profesional(Rofifah, 2020)
[ditulis dengan menggunakan Times New Roman, 11pt, spasi 1,5, cetak normal

METODE

Dalam pembelajaran jarak jauh atau daring ini media yang digunakan dalam melaksanakan
proses pembelajaran adalah media yang digunakan dalam kegiatan pembelajaran yang berupa
membuat media pembelajaran yang kreatif dan mampu dipahami oleh peserta didik dalam
penyampaian materi guru menggunakan vidio pembelajaran yag sudah dibuat sebelumnya. Dalam
membuat vidio media pembelajaran guru menggunakan aplikasi yang mampu menyunting vidio
biasa menjadi vidio yang jauh lebih menarik. Media pembelajaran yang paling tepat digunakan
pada saat sekarang ini adalah media yang berupa vidio penjelasan guru dengan kekreatifan guru
dalam menambakan beberapa gambar dan animasi-animasi menarik agar vidio yang dibuat guru
jauh lebih menarik dan peserta didik pun juga dapat dengan mudah memahami materi pelajaran
yang diberikan guru. Media pembelajaran yang diciptakan guru mampu membuat peserta didik
lebih memahami materi dari penyampaian yang diberikan guru dan peserta didik harus memahami
materi pembelajaran dengan baik agar mampu dipahami oleh peserta didik nantinya. Media
pembelajaran sangat menentukan hasil dari pembelajaran yang sedang dilakukan guru karena
dengan adanya media pembelajaran siswa akan jauh lebih memahami materi pembelajaran yang
disampaikan guru kepada peserta didik nantinya.

Desain penelitiannya yang bersifat kuantitatif deskripsi dengan teknik pengumpulan datanya
menggunakan sebuah angket yang bisa disebar melalui aplikasi google chrome. Hasil angket yang
diperoleh dari pengetahuan mahasiswa mengenai aplikasi kinemaster ini berjumlah 82% dan yang
belum mengetahui manfaat dari aplikasi kinemaster ini berjumlaj 18%. Aplikasi kinemaster ini
merupakan sebuah aplikasi yang dirancang secara khusus untuk membantu mengatasi kesulitan
dalam menyunting sebuah vidio krestif dengan menggunakan adroid dan iOS yang mampu
memodifikasi sebuah vidio biasa menjadi sebuah vidio yang jauh lebih menarik [Darnawati et al.,
2021]. Penelitian ini mengacu pada jenis penelitian pengembangan yang sangat sering di artikan
sebagai suatu proses ataupun langkah-langkah yang harus dicapai dalam mengembangkan suatu
penerapan yang baru ataupu sekedar menyempurnakan penerapan yang sudah ada
sebelumnya.Penelitian ini termasuk juga dalam deskripsip penelitian kuantitatif,yaitu menganalisis
data kuantitatif yang dapat diperolen melalui kuenseoner penilaian dari suatu proses kelayakkan
media yang akan dijadikan sebuah ahli media dan ahli materi serta angket dari respon seorang guru
terhadap penelitian kuantitatif ini,siswa diminta untuk menganalisis sastistik deskrisi ini agar
kemudian bisa di konverensikan kedalam sebuah data yang akan diuji ke dalam data kualitatif

dengan menggunakan skala likert untuk mengetahui kualitas produknya.
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Media pembelajaran yang digunakan dalam metode ini adalah media yang berupa vidio
pembelajaran yang kreatif dimana guru membuat vidio lalu menyuntingnya menggunakan aplikasi
penyunting vidio yang mampu mengubah vidio pembelajaran biasa menjadi vidio pembelajaran
yang jauh lebih menarik dan juga peserta didik akan jauh lebih memahami materi pembelajaran
yang akan diajarkan guru. Dalam membuat media pembelajaran ini guru harus menggunakan
aplikasi yang mampu membuat vidio biasa menjadi vidio pembelajaran yang jauh lebih menarik
dan juga dapat dengan mudah dipahami oleh peserta didik nantinya. Media pembelajaran yang
kreatif mampu membuat peserta didik memahami materi yang akan diberikan oleh guru kepada
peserta didik, membuat media pembelajaran tersebut bisa menggunakan aplikasi penyunting vidio
yang dapat berupa aplikasi kinemaster dimana aplikasi ini memiliki banyak fitur-fitur dan animasi-
animasi yang menarik dan mampu membuat peserta didik mudah memahami materi yang dibarikan
guru berupa vidio kreatif. Dalam aplikasi ini banyak pilihan fitur-fitur dan juga animasi-animasi
yang menarik dan juga dapat membuat peserta didik lebih memahami dan bersemangat saat
pembelajaran berlangsung.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Information and communication technology [ICT] atau yang biasa disebut dengan
teknologi,informasi dan komunikasi [TIK],memiliki suatu potensi yang amat besar untuk dapat kita
manfaatkan dalam berbagai dunia pendidikan terutama pada masa pandemi saat ini kebanyakan
dari kita sudah menjadikan pendidikan dari yang tatap muka di alihkan kepada daring atau jarak
jauh yang menggunakan sistem teknologi seperti smartphone dan yang lainnya yang berbasis
dengan teknologi informasi dan komunikasi. Tolak ukur ITC dikategorikan menjadi kompetensi
menentukan akses dan mengelola sebuah integrasi dan komunikasi. ITC ini bukan hanya sekedar
pemahaman dan pemanfaatan terhadap suatu aplikasi tapi juga sebagi sebuah rujukan yang dapat di
jadikan suatu pedoman dalam bidang komunikasi yang bersifat kognitif. Perkembangan ITC ini
menuntut perubahan pandangan pendidikan konvensional yang sangat berpusat pada guru yang
sangat amat melibatkan pendidikan dan penguasaan ITC [Arifin,2012:43]
Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa proses pembelajaran jarak jauh atau yang disebut sebagai
daring yang berlansung didominasikan dengan penggunaan aplikasi whats App.hasil penelitian ini
sangat cocok dengan hasil penelitian Wargadinata,et.al. [2020].namun kendala dari penggunaan
pembelajaran dengan aplikasi whats App ini tidak begitu efektif guru hanya akan memberikan
makalah dan meminta peserta didik untuk memahaminya,terkadang anak mengalami kendala
dalam pembelajaran kadang dengan menggunakan aplikasi whats App saja.jadi di sini guru sangat
dituntut kreatif dalam memberikan media pembelajaran yang berupa sebuah vidio. Vidio yang
dimaksud disini bukan hanya sekedar vidio biasa yang hanya menampilkan wajah gurunya saja
namun vidio disini yaitu sebuah vidio kreatif dimana guru menambahkan fitur animasi-animasi

yang menarik. Di sini guru menggunakan aplikasi penyuntingan kinemaster untuk membuat vidio



AKSELERASI: Jurnal Pendidikan Guru MI

pembelajaran yang kreatif dan menarik untuk dilihat oleh peserta didik dan tidak mudah membuat
peserta didik menjadi bosan dalam melihat vidio pembelajaran yang sedang di tampilkan guru
tentunya. Proses belajar mengajar merupakan suatu proses yang sangat penting saat pembelajaran
akan dimulai,seperti halnya pada saat ini proses belajar mengajar lebih sedikit mengalami kesulitan
karena dilakukan melalui daring atau jarang jauh,tetapi dengan kekreatifan guru dalam membuat
media pembelajaran yang kreatif menggunakan suatu aplikasi yang dapat membantu guru yaitu
aplikasi kinemaster yang dapat mengubah vidio biasa menjadi vidio pembelajaran yang juah lebih
menarik dengan tampilan-tampilan dantambahan animasi-animasi yang membuatnya lebih menarik
dan siswa akan lebih senang ketika pembelajaran sedang berlangsung.

Kegiatan penelitian diawali pengabdian meminta salah satu guru untuk mempraktekkan
kegiatan mengajar kemudian direkam untuk dijadikan bahan dasar pembuatan vidio
pembelajaran.kemudian pengabdi meminta guru untuk mendownload dan mengistal aplikasi
kinemaster di smartphone.dari situ guru dapat mengaplikasikan cara membuat vidio yang kreatif
dengan sudah menambahkan fitur-fitur yang keren dan juga tema animasi-animasi yang sangat
mendukung dalam konsep yang dibuat oleh guru.dalam menyunting vidio dengan menggunakan
aplikasi kinemaster ini guru sangat amat akan mudah menemukan tema dan konsep yang akan
digunakan dalam penyutingan vidio yang bertema sebuah vidio yang menarik dan kreatif dan
mudah dipahami dan juga tidak bosan untuk dilihat apalagi ingin mengulang vidio beberapa kali
tidak akan merasa bosan tentunya.pembuatan vidio dengan menggunakan aplikasi kinemaster ini
tidak begitu banyak memakan ruang penyimpanan karna vidio yang dihasilkan pun mampu
memuat sampai 30-1 jam bahkan bisa lebih tergantung cara penggunaan aplikasi kinemasternya.
Penggunaan aplikasi kinemaster dalam pembelajaran sangat membantu guru dalam melaksanakan
kegiatan pembelajaran yang dimana guru lebih mudah untuk memahami materi yang akan
disampaikan kepada siswa saat pembelajaran sedang berlangsung.

Pada masa covid ini banyak masyarakat yang mengalami masalah dalam ekonomi terutama
pedagang yang mana para pedagang di tuntut kreatif dalam menerima pesenan dan juga mengirim
pesanan, dalam hal ini banyak pedangan yang menggunakan UKM dalam transanksi dalam
melakukan pembelian agar tidak terjadi kontak secara lansung karena jika terjadi kontak secara
langsung maka akan terjadi penyebaran covid 19 yang mana bisa menyebar dengan sangat
mudahnya. Pelaku yang menggunakan sistem UKM memang harus dilakukan karena dapat
menyelamatkan masyarakat dari penyebaran virus covid 19. Pedagang yang menggunakan sistem
UKM adalah pedagang yang mampu berfikir kritid terhadap penyebaran covid 19, dan juga
pengaplikasian dalam penggunaan sistem UKM ini sangat membantu masyarakat dalam melakukan
aktivitas diluar tanpa harus takut untuk melakukan kegiatan seperti transanksi antar penjual dan

pembeli tersebut.
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Tahap mendesain, tahap ini dilakukan untuk merancang media pembelajaran vidio animasi pada
pokok pembahasan 7 dan subtema 3. Teknik mendesain yang dapat dilakukan adalah peneliti
membenarkan materi yang akan di pergunakan,menggabungkan gambar-gambar yang akan di
desain dan juga musik maupun animasi-animasi yang sudah dipilih sebelumnya,merancang media
pembelajaran  yang berupa vidio animasi-animasi dengan menggunakan aplikasi
kinemaster.merancang vidio biasa menjadi vidio yang lebih menarik untuk dilihat tentunya akan
membuat kita sedikit lebih kreatif dan untuk menentukan tema yang cocok untuk membuat vidio
pembelajaran dengan menampilkan gambar-gambar,musik maupun animasi-animasi yang keren
dan menarik tentunya. Pemanfaatan aplikasi kinemaster ini dalam pembuatan vidio pembelajaran
yang kreatif dan menarik akan bisa membuat siswa merasa senang dengan dengan vidio
pembelajaran yang sangat menarik untuk ditonton dan juga banyaknya tambahan animasi-animasi
yang membuat anak akan menjadi lebih bersemangat dan jauh lebih mudah memahami materi yang
akan ditampilkan menarik untuk disaksikan dan tidak akan merasa jenuh apabila dilihat secara
berulang-ulang nantinya.

Setelah melakukan koordinasi dengan pihak sekelah dan mendapatkan sebuah persetujuan
kedua belah pihak. Langkah selanjutnya ialah menyusun sebuah kegiatan perencanaan sebuah
seminar pelatihan pembuatan vidio pembelajaran yang kreatif dan menarik dengan menggunakan
aplikasi kinemaster untuk dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. Media pembelajaran ini
sangatlah cocok digunakan untuk pelaksanaan kegiatan pembelajaran ditengah pandemi covid 19
ini. Media pembelajaran dari hari ke hari mulai mengalami peningkatan yang cukup pesat sehingga
seiring berkembangnya teknologi maka berkembanglah pengetahuan masyarakat tentang kegunaan
teknologi informasi dan komunikasi.perkembangan teknologi semakin menjadi dimasa pandemi ini
dikarenakan semua sistem pembelajaran dilakukan dengan sistem daring atau jarak jauh.guru
sangat berperan aktif dalam pembuatan vidio media pembelajaran yang kreatif dan menarik bagi
peserta didik,maka dari itu aplikasi kinemaster ini sangat membantu guru dalam membuat vidio
media pembelajaran menjadi kreatif dan menarik untuk dilihat.

Dalam proses meningkatkan tingkat sebuah keberhasilan dari kegiatan ini yang bisa dilihat
dari hasil yang diperoleh oelh peserta didik yaitu yang awalnya hanya menyediakan 2 buah vidio
media pembelajaran dan setelah mengikuti kegiatan pelatihan tersebut dapat menghasilkan 20
media pembelajaran dengan hanya menggunakan aplikasi kinemaster.dapat dilihat bahwa peranan
aplikasi kinemaster ini sangat membantu guru dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran karena
dari mengguanakan fitur-fitur yang ada dalam aplikasi kinemaster memudahkan guru dalam
memilih gambar,musik dan juga animasi-animasi yang sesuai dengan yang akan diajarkan menjadi
lebih menarik efektif dan efisien.dalam pembuatan vidio pembelajaran dengan menggunakan
aplikasi kinemaster sangat memuaskan karena adanya banyak fitur-fitur yang mendukung

pastinya.aplikasi kinemaster ini sangat membantu orang-orang yang akan membuat sebuah vidio
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kreatif terutama sangat amat membantu guru dalam membuat media pembelajaran yang
kreatif,efekti dan efisien. bagi mahasiswa pun aplikasi ini juga membantu mereka dalam membuat
sebuah vidio pembelajaran yang menarik bagi peserta didik yang akan mereka datangi dan mereka
membuat vidio pembelajaran tersebut semenarik mungkin untuk dilihat dan dipahami oleh peserta
didik,menggunakan aplikasi kinemaster ini sangat mudah tidak memerlukan banyak ruangan
bahkan aplikasi ini bisa di pasang di adroid karena penyimpanannya yang tidak banyak memakan
tempat.

Aplikasi kinemaster ini mampu mengedit vidio dengan banyak dan menjadikannya ke dalam satu
tempat yang sudah kita persiapkan sebelum melakukan penyuntingan vidio pembelajaran.
Penyutingan yang dilakukan pun tidak akan memakan waktu yang lama cukup dengan
menyediakan tempat penyimpanan setelah selesai melakukan penyuntingan. Mungkin banyak dari
kita yang akan memakai aplikasi ini karena dirasa aplikasi ini sangat mudah digunakan dan juga
tidak akan memakan ruang penyimpanan yang banyak.ketika melihat jenis dari vidio yang akan
disunting maka langkah selanjutnya adalah menentukan tema yang cocok dengan materi dari media
yang akan disunting kemudian menentukan animasi-animasi yang sesuai yang akan dimasukan ke
dalam vidio pembelajaran tersebut.Aplikasi kinemaster ini banyak digunakan bagi mahasiswa yang
ingin mencoba membuat sebuah media pembelajaran yang kreatif,efektif dan juga efisien,penelitian
yang dilakukan mahasiswa terhadap aplikasi ini adalah dengan melakukan berbagai percobaan
terhadap beberapa aplikasi penyunting yang cukup banyak digunakan orang-orang,seperti aplikasi
inshoot,capcup dan kinemaster tentunya,dari ketiga aplikasi ini,aplikasi yang paling banyak
digunakan saat ini untuk membuat vidio media pembelajaran adalah aplikasi kinemaster yang
mampu menyunting vidio biasa menjadi vidio pembelajaran yang lebih menarik dan sangat
memuaskan setiap orang yang menggunakan aplikasi ini. Media pembelajaran sangat diperlukan
apalagi pada saat pandemi sekarang guru harus memiliki keterampilan yamg kreatif dalam
menentukan konsep media yang sesuai dengan pembelajaran pada masa pandemi saat ini,guru
harus menentukan konsep media pembelajaran yang menarik dan menyenangkan agar siswa
merasa senang menjalani proses belajar mengajar walau hanya dengan menonton vidio myang
ditampilkan guru. Membuat media pembelajaran yang kreatif guru dituntut untuk dapat membuat
media pembelajaran yang menarik bagi peserta didik. Dalam pembelajaran online ini peran guru
sangat diharapkan dalam menciptakan media pembelajaran yang mampu membuat siswa
memahami materi pembelajaran yang akan diberikan guru kepada siswa. Dalam pembelajaran ini
pun media pembelajaran dapat menentukan bagaimana cara siswa memahami materi pembelajaran
yang ditampilkan dalam vidio media pembelajaran yang di buat oleh guru. Media pembelajaran
yang menarik dan kreatif dengan tambahan fitur-fitur dan juga animasi-animasi yang menarik
sehingga peserta didik dapat dengan mudah memahami materi pembelajaran yang diberikan guru

kepada peseerta didik tentunya. Pelaksanaan pembelajaran secara daring ini banyak membuat orang
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tua khawatir akan pembentukan karakter peserta didik, dan dalam hal ini orang tua juga mengambil
alih dalam pembelajaran atau hasil belajara anak selama dirumah agar anak tidak terlalu merasa
takut akan pembelajaran yang akan dilakukan. Materi pembelajaran juga sulit untuk dipahami
dalam pembelajaran online ini dimana kegiatan pembelajaran dilakukan hanya dengan
menggunakan smartphone saja dimana terkadang ada anak yang belum memiliki smartphone
mungkin kesulitan pada smartphone ini banyak membuat orangtua meradang karena harus
mempunyai smartphone untuk dapat melanjutkan pembelajaran disekolah pada masa pandemi.
Peserta didik terkadang mengalami masalah dalam proses pembelajaran online yaitu jaringan yang
sering hilang timbul yang mana pada saat guru menjelaskan jaringan hilang sehingga membuat
anak tidak dapat memahami materi yang disampaikan guru. Dalam proses pembelajaran online ini
kendala yang banyak dialami peserta didik adalah jaringan internet yang kadang tidak ada dan anak
harus mencari tempat yang bagus agar bisa mendapatkan kembali sambungan internet.
Pembelajaran online ini sedikit membuat peserta didik mengeluh karena banayk kurang memahami
materi, jaringa yang tidak mendukung dan juga guru hanya menjelaskan dari buku saja, dalam hal
ini guru dituntut mamapu membuat sebuah media pembelajaran yang mampu membuat peserta
didik memahami materi pembelajaran yang diberikan guru dan guru juga harus mampu memahami
kondisi peserta didik yang kadang mengalami masalah dalam jaringan. Dalam pembuatan media
pembelajaran yang kreatif guru membut vidio agar anak dapat memahami materi pembelajaran
yang akan diajarkan guru,disini vidio yang dibuat guru seharus nya menarik dan juga kreatif
tentunya, dalam hal ini guru menciptakan vidio media pembelajaran menggunakan aplikasi
penyuntingan yaitu aplikasi kinemaster dimana aplikasi ini memiliki fitur-fitur dan animasi-animasi
yang menarik yang mampu membuat peserta didik memmahami materi yang disamapaikan dalam
bentuk vidio mdeia pembelajaran yang kreatif tersebut. Kegiatan pemebelajaran pada masa
sekarang ini memerlukan kekreatifan seorang guru dalam menciptakan dan membuat media
pembelajaran yang menarik dan mudah dipahami oleh peserta didik,dalam membuat media
pembelajaran pun guru harus mampu memilih media pembelajaraan yang sesuai dengan tema
pembelajaran yang akan diajarkan jika materi pmbelajaran tidak sesuai dengan media maka peserta
didik akan sulit untuk memahami materi pembelajaran yang ditampilkan guru dan dalam
pembelajaran ini pun peserta didik harus mampu memiliki kemampuan untuk dapat memahami
materi yang dijelaskan guru. Pembelajaraan online ini bukan hanya dilakukan diindonesia saja
namn juga di seluruh dunia dimana karena adanya suatu virus yang dapat menyebabkan penyakit
bahkan kematian jika tidak segera ditindak lanjuti,penyebaran virus ini berasa dari sebuah negara
yaitu wuhan china, dimana virus ini sudah menggemparkan dunia dan membuat semua kegiatan
yang dilakukan diluar rumah dan bersama dialihkan menjadi dirumah dan pekerjaan pun dilakukan
dengan mandiri agar dapat terhindar dari virus corona ini. Dampak dari virus ini adalah membuat

banyak orang mengalami kesulitan ekonomi karena pekerja tidak dapat dilakukan diluar rumah dan
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harus berdiam diri dirumah,kondisi ini banyak membuat masyarakat mengeluh karena banyaknya
masyarakat kehingan pekerjaan dan itu berdampak pada pendidikan peserta didik dimana mereka
harus mempunyai smartphone sedangkan kondisi ekonomi tidak memungkinkan untuk membeli
smartphone untuk sekolah dan pada akhinya banyak anak yang mengalami malas sekolah dan
akhirnya memutuskan untuk tidak melanjutkan sekolah dengan dalih tidak mempunyai smartphone
untuk proses pebelajaran.

Dalam hal ini pemerintah memberikan bantuan kepada masyarakat berupabantuan sosial
untuk masyarakat tetap bisa melanjutkan kehidupan dan bisa sedikit menolong masyarakat dalam
biaya untuk anak sekolah.dari hal inidapat kita lihat betapa parahnya dampak dari corona ini baik
bagi kehidupan ekonomi maupun bagi kegiatan pembelajaran. Kegiata pembelajaran yang biasanya
dilakukan dengan tatap muka harus dialih fungsikan menjadi pembelajaran daring atau jarak jauh.
Dampak dari pembelajaran yang dilakukan dengan jarak jauh ini banyak membuat peserta didik
tidak memahami materi pembelajaran dan guru tidak mampu melihat bagaimana karakter peserta
didik yang sesungguhnya karena bisa saja anak tidak dapat membentuk karakternya dengan baik.
Dalam melaksanakan kegitan pembelajaran peserta didik harus mampu memahami materi
pembelajaran yang diberikan guru,terkadang untuk memahami materi pembelajaran yang secara
tatap muka pun sulit untuk dipahami apalagi dalam keadaan jarak jauh atau daring ini,anak akan
tidak memahami materi materi pembelajaran yang diberikan guru kepada siswa. guru membuat
media pembelajaran kreatif dengan menggunakan satu aplikasi yang mampu membuat peserta
didik memahami materi pembelajaran yang ditampilkan guru saat pembelajaran online
berlangsung.media pembelajaran yang kreatif ini mampu membuat peserta didik memahami materi
yang disampaikan guru dalam kegiatan pembelajaran yang sedang berlangsung. Dalam membuat
media pembelajaran yang kreatif guru setidaknya memerlukan pelatihan dalam pembuatan vidio
media pembelajaran yang kreatif dan menarik ini perlu adanya pelatihan agar guru mampu
membuat media pembelajaran sendiri, dalam pelatihan pembuatan vidio media pembelajaran
tersebut guru haruds konsentrasi agar bisa dapat dengan mudah memahami bagaimana cara
membuat vidio media pembelajaran yang kreatif dan menarik bagi peserta didik nantinya.peserta
didik juga harus mampu membuat vidio yag berkaitan dengan vidio pembelajaran yang diberikan
guru agar anak juga bisa membuat vidio media pembelajaran yang kreatif,dimana bukan hanya
guru saja yang membuat vidio media pembelajaran setidaknya peserta didik juga harus memahami
materi yang akan diberikan guru kepada peserta didik. Dalam proses pembelajaran berlangsung
guru,sebelum memulai pelajaran sebaiknya guru menanyakan kabar peserta didik bagaimana
pengalaman siswa selama pembelajaran online apakah menyenang atau malah membuatnya merasa
bosan karena sepanjangan hari hanya berada dirumah saja. Kegitatan pembelajaran dalam
pembelajaran jarak jauh ini hanya duduk saja karena hanya mendengarkan penjelasan guru melalui

smartphone saja. Disini anak harus tetap kreatif dalam memahami materi pembelajaran dan juga
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harus mampu membuat dirinya sendiri memahami materi pembelajaran yang akan disampaikan
guru kepada pseserta didik nantinya. Peserta didik harus mampu menyesuiakan diri dalam
memahami proses pembelajaran yang dilakukan secara daring karena pembelajaran secara daring
ini akan cukup lama dan memakan waktu yang lama sehingga peserta didik harus mampu
memahami materi pembelajaran yang diberikan guru kepada peserta didik,peserta didik juga harus
memiliki kreatifitas dalam memahami materi pembelajaran yang diberikan guru agar peserta didik
dapat memahami materi pembelajaran yang akan diajarkan guru.

Memiliki keterampilan dalam membuat vidio untuk saat sekarang merukan nilai plus yang
harus diterapkan guru dimana kegiatan pada masa pandemi saat ini hanya membutuhkan
kekreatifan guru dalam membuat media pembelajaran kreatif dan membuat media pembelajaran ini
pun sangat menentukan siswa memahami apa yang disampaikan guru dapat dipahami dan juga
dapat langsung diterapkan oleh peserta didik setelah pembelajaran yang dilakukan selesai. Pada
zaman sekarang ini banyak masyarakat yang memanfaatkan kecanggihan teknologi komunikasi
dalam kehidupan, akrena secara tidak langusng virus corona telah mengajarkan kita bahwa
teknologi lebih banyak digunakan dalam kehidupan sehari-hari baik itu bagi pekerja kantoran,bagi
anak SD,bagi mahasiswa dan bahkan bagi pedagang juga menggunakan teknologi untuk melakukan
transaksi, karena mereka takut jika bersentuhan secara langsung akan membuat pesnyebaran virus
corona semakin meluas nantinya. Perkembangan teknologi yang berkembang pesat pada saat
sekarang ini adalah perkembangan teknologi komunikasi dan masyarakat sedang marak-maraknya
menggunakan alat komunikasi ini dimana banyak dari masyarakt yang merasa bahwa semua
kegiatan sekarng bisa dilakukan dengan hanya smartphone teknologi komunikasi saja. Dalam
sebuah pengalaman banyak masyarakat yang meras bahwa virus corona ini adalah sesuatu yang
membuat banyak masyarakat mengeluh dan juga banyak masyarakat yang menganggap virus ini
adalah virus yang membuat masyarakat akan mengalami perubahan hidup dan juga mengalami
banyak masalah terutama dalam bidang ekonomi dan pendidikan. Dalam pembelajaran masa
pandemic ini peserta didik lebih berhati-hati dalam melaksanakan pembelajaran agar tetap bisa
memahami materi pembelajaran yang akan diberikan guru nantinya. Dalam kegiatan pembelajaran
online ini anak juga bamyak memliki kekreatifan dalam membuat materi pelajaran agar adapat
dengan mudah dipahami peserta didik mampu memahami materi pembelajaran harus mampu
memiliki sikap yang dapat dicontoh walaupun mungkin peserta didik agak sulit membentuk
karakter yang baik dalam pembelajaran yang dilakukan dirumah. Disini peran orang tua dalam
mendidik anak sangat diajurkan karena anak akan mengikuti apa yang dilakukan orang tuanya
karena pada saat pembelajaran dirumah anak hanya akan mengikuti apa-apa saja yang dilakukan
orang tua. Peran irang tua yang dimaksud disini yaitu orang tua mampu memberikan contoh yang
baik bagi peserta didik agar anak dapat meniru dan juga dapat mencontoh apa yang dilakukan

orang tuanya. Orang tua yang medampingi anaknya selama proses pembelajaran berlangsung
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merupakan orang tua yang peduli akan anaknya dan ini merupak contoh yang baik bagi
pembentukan karakter peserta didik. Dirumah orang tua dituntut mampu memerankan 2 peran
sekaligus yaitu sebagai orang tua dan juga sebagai guru yang mampu membuat peserta didik
merasa mengerti dan memahami materi pembelaran yang diberikan guru kepada peserta didiknya.
Menggantikan peran guru yang mengajar disekolah merupakan tanggung jawab orang tua dalam
kelangsungan pendidikan peserta didik agar tetap berjalan seperti pembelajaran biasanya. Dalam
membentuk karakter peserta didik orang tua harus memahami terlebih dahulu karakter anaknya
bagaimana cara anaknya belajar dan bagaimana cara memahami materi pembelajaran yang
diberikan gurunya. Pembelajaran jarak jauh ini banyak membuat peserta didik mengalami banyak
kendala dalam memahami materi pembelajaran namun dengan adanya kekreatifan gurudalam
membuat vidio media pembelajaran peserta didik akan lebih memahami materi pelajaran yang
disampaikan guru kepada peserta didik. Guru membuat media pembelajaran ini tentunya
menggunakan aplikasi yang mampu menyunting vidio pembelajaran biasa menjadi vidio yang jauh
lebih menarik, dimana guru membuat vidio media pembelajaran ini menggunakan aplikasi
kinemaster yang mampu membuat vidio pembelajaran biasa menjadi lebih menarik dengan adanya
tambahan fitur-fitur dan juga animasi-animasi yang menarik tentunya. Vidio-vidio pembelajaran
yang dibuat guru untuk lebih memahami materi pembelajaran dengan tambahan-tambahan fitur dan
animasi-animasi,guru dalam membuat media pembelajaran kreatif ini banyak memasukan gambar-
gambar untuk menambahkan penjelasan yang diberikan guru agar penjelasan yang disampaikan
guru bisa dipahami dengan baik oleh peserta didik tentunya.

Kekhawatiran orang tua dalam menanggapi masalah pembelajaran ini akhir bisa
dihilangkan oleh guru dengan adanya vidio media pembelajaran yang kreatif ini yang mampu
membuat peserta didik memahaminya dengan mudah. Guru juga jauh lebih tenang karena
kekhawatiran yang awalnya membuat guru mengukuh akhirnya bisa diatasi dengan adanya aplikasi
penyunting vidio media pembelajaran jauh lebih menarik dan mudah untuk dipahami oleh peserta
didik. Media pembelajaran juga dapat menentukan kekratifan peserta didik dalam memahami
materi yang disampaikan oleh guru dan juga dapat dipahami dan demengerti oleh peserta didik.
Media pembelajaran yang kreatif dapat membuat peserta didik lebih mampu mengembangkan hasil
dari pendapat dan pikirannya. Kemampuan siswa dalam mengeluarkan pendapatnya dan juga
mampu memberikan pendapat yang baik saat kegiatan pembelajaran sedang berlangsung.
Hambatan dalam pelaksanakan pembelajaran ini adalah adanya tempat atau dirumah peserta didik
tertentu yang tidak atau sering mengalami masalah tentang internet yang tidak stabil hal ini banyak
membuat peserta didik menjadi tidak bersemangat lagi dalam melaksanakan pembelajaran. Dalam
hal ini guru harus mampu memahami bagaimana peserta didik sulitnya akan akses inter di
daerahnya masing-masing. Banyaknya hambatan yang dialami peserta didik selama pembelajaran

online ini yaitu internet yang kurang stabil dan kuota internet yang mudah cepat habis.
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Pembelajaran jarak jauh ini banyak menjadi hambatan bagi peserta didik yang tidak mampu untuk
mendapatkan smartphone, dengan begitu banyak peserta didik yang lebih memilih untuk tidak
melanjutkan pendidikannya karena faktor ekonomi yang dialami. Pembelajaran daring ini dapat
dibilang cukup rumit karena banyaknya kendala yang dialami peserta didik mulai dari kouta
internet, jaringan dan tidak adanya smartphone.

KESIMPULAN

Berdasarkan penjelasan tentang aplikasi kinemaster di atas dapat di simpulkan bahwa
penggunaan aplikasi kinemaster saat ini banyak dimanfaatkan orang-orang terutama bagi mahasiwa
dan guru yang akan membuat sebuah media pembelajaran yang kreatif dan menarik bagi peserta
didik. Bagi guru pemanfaatan aplikasi ini dalam membuat sebuah media pembelajaran sangat
membantu guru dalam menciptakan sebuah media pembelajaran yang kreatif dan juga menarik
untuk dilihat dan tidak membosankan tentunya.dalam aplikasi ini guru dapat memilih fitur-fitur
yang sesuai dengan tema yang akan disampaikan dalam vido media pembelajaran yang dibuat guru
tersebut. Guru juga dapat menambahkan fitur-fitur animasi-animasi yang mampu membuat vidio
yang awalnya terlihat biasa saja menjadi vidio yang kreatif menarik dan mampu membuat siswa
memahami dengan mudah maksud dari materi yang disampaikan guru dalam vidio tersebut.

Dari semua pembehasan diatas dapat kita ketahui bahwa penggunaan aplikasi kinemaster
dalam pembuatan vidio pembelajaran sangat mendukung guru dalam menciptakan sebuah media
pembelajaran yang kreatif,efektif dan efesien. Dalam berbagai cara dan upaya yang digunakan
dalam melaksanakan proses belajar mengajar dengan tujuan agar semakin banyak guru yang dapat
memberikan kreatifitas belajar siswa menjadi lebih mudah dan lebih efesien guru memanfaatkan
aplikasi kinemaster ini untuk membuat sebuah media pembelajaran yang mampu membuat siswa
tidak sulit dalam memahami materi yang akan disampaikan guru kepadanya.guru menggunakan
aplikasi kinemaster ini karena mampu mengubah vidio pembelajaran biasa menjadi vidio
pembelajaran yang menarik juga mampu membuat peserta didik memahami materi pembelajaran
yang diberikan guru kepada siswanya. Jadi aplikasi kinemaster ini sangat membantu guru dalam

membuat vidio media pembelajaran yang menarik, kreatif,efektif dan efisien.
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